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1.- INTRODUCCION:

Acercarse a la Cultura Clagisaproximarse a la historia de una gran
parte de los pueblos europeos y de la civilizaoigsidental para fortalecer nuestra
identidad y nuestra conciencia histérica, y podériaterpretar mejor el mundo que nos
rodea ; y es, ademas, indagar en las principategda para el conocimiento del mundo
clasico : las fuentes literarias. Los génerosdiies griegos y latinos, y sus contenidos,
en especial, los de temas mitoldgicos, forman gangamental de la literatura europea.
Es en las mencionadas fuentes clasicas dondeagerens mas famosos relatos
protagonizados por personajes reales o ficticiesrms podran ayudar a comprender
cOmo eran, cOMo vivian y cOmo sentian nuestropaséelos griegos y romanos. Su
conocimiento no solo coadyuva a interpretar nugstypia literatura, sino la de
numerosos paises de nuestro entorno. Un estudippente de los textos griegos y
latinos se hace, por tanto, necesario a la holeetdl@leterminadas obras de la literatura
universal, de contemplar una obra de arte o deesipres o comprender a los demas
en diversos contextos, entre otros aspectos.

Tanto los seres mitologicoshreaaturales o no, creados por la
imaginacion literaria de los autores griegos y neasacomo las figuras de carne y
hueso, artifices , en unos casos, de una acciécamgétevante, y en otros, de alguna
obra literario cientifica, o de una proeza concaslencia histérica (cultural, social,
cientifica, militar...), han servido como model@sglos habitantes de las ciudades mas
representativas del mundo griego y romano, y hanpeéo arraigados a nuestra cultura
hasta el momento presente.

En efecto, las sociedades sierhprenecesitado modelos con los que
identificarse y a partir de los cuales formar sappa idiosincrasia. Estos son necesarios,
incluso para superarlos; y los que tenemos, tardiales como culturales, son de
manera fundamental griegos y latinos, o derivanyrdeforma u otra, de ellos. Vienen
de la Antigiiedad grecolatina y permanecen vivas;ssse han hecho generalmente
humanos; afectan no solo al entorno europeo, ambién a la cultura universal; y
deben ser conocidos por los hombres y las mujer émy.

Por eso, la materia de Culturés(Cl, Optativa de 3° de Educacion
Secundaria Obligatoria, pretende poner en con@mmnado con aquellas figuras de
ficcion y reales que han perdurado en la actualidatiavés de manifestaciones
literarias, artisticas (pictéricas, esculturalessivales . . . ) y cientificas, en especial.
Sera necesario que el alumnado de la etapa oblgatiquiera este tipo de
conocimientos, al menos de una forma basica.

El aprendizaje de los mitos qu@agonizan dioses y héroes constituye un
instrumento para reconocer y comprender las fuelglesonocimiento del ser humano
(arte, literatura, musica, cine, etc.) y, al migempo, para ahondar en la probleméatica
del pensamiento a lo largo de los tiempos con jetiob de observar su desarrollo y las
distintas soluciones halladas.

El estudio de las referenciastagicas del Archipiélago canario debera
tener un apartado especial. Para comprender ydartanestro pasado sera importante



conocer los textos de los autores que tratan fmeds de los Campos Eliseos , del
Jardin de las Hespérides, de la Atlantida, deslas Rfortunadas..., tanto clasicos
(Homero, Hesiodo, Platén, Horacio, etc.) como dasdfomas Morales, Viera 'y
Clavijo ...) y otros no canarios (Torriani . . .).

Las obras literarias y artistjdas acciones y proezas, las innovaciones y
logros de los personajes historicos mas relevalg€srecia y Roma ofrecen al
alumnado un sentido historico y unas pautas pasdtlea de comportamientos
heredados, pero evolucionados. Asimismo, se inteiize entienda el mundo en el que
vive y sus contradicciones preferentemente lasnai@s por razones sociales, de
género e incluso étnicas, al comparar el compoetaimiy la forma de vida, de sery
actuar de estos personajes, propios del mundauangigecorromano, con los modos de
vida de este  momento. Habra de recalcarse lamafpersonalidad de las sociedades
griega y romana, que crearon y transmitieron catioaps y un legado capaces de
perdura a través de los siglos y de configurau® gp ha llamado “el pensamiento y la
cultura occidental”.

El mundo del ocio es cada dia masserio e imprescindible en los tiempos
en que vivimos. El conocimiento de algunos aspettbmodo de vida de los antiguos
griegos y romanos puede ser un apoyo para quarehaldo entienda su evolucion.
Ellos supieron limitar muy bien los términosateum et negotium.En la lectura de los
Clasicos se puede observar el relevante papelegieedaba a las fiestas, al teatro, a los
Espectaculos, a las diversiones, a las reuniorlas;anversacion, al deporte y a todo lo
que consideraban recreo del espiritu.

Asi pues, el estudio de las fiestligiosas, deportes y espectaculos, permitira,
entre otras cosas, que el alumnado comprenda @mabdion de la Antigliedad clasica
se caracterizo por la mezcla de toda clase deciomgis religiosas, tanto autdctonas
como extranjeras. Esto lo ayudara a valorar y taesjeediversidad religiosa y cultural
de la sociedad de hoy en dia. Le posibilitara, @demnjuiciar los espectaculos
actuales, minoritarios como el teatro 0 mayoriggomo los campeonatos deportivos,
al tener como referentes la actividad draméaticaganifestaciones deportivas y los
espectaculos de masas de Grecia y Roma.

Con la introduccion al estudio dedéimologias, se quiere que el alumnado
aprenda a precisar el sentido de las palabrastduze y a hacer de ellas un uso
apropiado. Podra mejorar, asi, la comprensionyoeakrita de los diferentes tipos de
mensajes, tanto cientifico-técnicos, como de cooaaidn en general; y establecer
paralelismos y contrastes entre su propia lenguteag lenguas modernas.

Los contenidos de esta materia saemtran estructurados en cinco bloques:

l.- “Divinidades y seres mitologicos.”

.- “Personajes literarios del mundo grecorromano”
[1l.- “Personajes histéricos del mundo grecorroniano
IV.- “Fiestas religiosas, deportes y espectaculos”.
V.- “ Etimologias griegas. Introduccion al I1éxiaiiho”.



Con los cuatro primeros blogsegretende mostrar la pervivencia de la
cultura grecorromana en diversos aspectos del mactdal. El ltimo bloque trata del
conocimiento del alfabeto y de los étimos mas esudé! [éxico griego. El alumnado
tratara de familiarizarse con la lectura y escaitel griego y los procedimientos de
derivacién y composicién de palabras espafiolasiosladas con raices griegas. Del
léxico latino se trabajaran preferentemente lo§jpsdatinos, dejando para la materia
de Latin de 4° de ESO la ampliacion del estudidé@to latino.

Hay que sefalar que el alto gradgeadeeralizacion con que se ha decidido
enunciar los contenidos de los bloques I, 1l yridsponde a la idea de permitir que el
propio profesorado realice las concreciones cuates oportunas en funcién de su
alumnado y de su contexto especifico, y fomentél astitudes de interés y aprecio
hacia la Cultura Clasica que le puedan generamat&acion especial para ampliar su
conocimiento bien en cursos futuros, bien por ®ntal En este sentido, el profesorado
podré trabajar el pantedn olimpico y divinidadesones como las Moiras-Parcas,
Eros-Cupido o las Hespérides, y elegir, por ejemgitre seres mitoldgicos terrestres
como el centauro (Quirdn) o el ciclope (Polifenmyoladores como las Harpias o el
caballo Pegaso. Igualmente, podra dedicar mas ties@gun la conveniencia, al ciclo
troyano y dentro de él a personajes como Aquildises o a las mujeres del ciclo
(Helena, Casandra...), o al ciclo heraclida cordtse trabajos de Hércules y, en
especial, con el relacionado con Canarias. Comeistaa idea se plantea el trabajo con
los personajes historicos : Homero, Safo, Sofoélesiofanes, Platon, Aristételes ,
Arquimedes, Plauto, Vitruvio, Pericles, Aspasiagjahdro Magno, Julio César,
Mesalina, podran ser por ejemplo, algunos de ellos.

Los criterios de evaluacion estdarimelacionados con las competencias
basicas, con los objetivos y con los blogues déenitos de la materia. De esta
manera, la evaluacion tendra en cuenta los aprgedidel alumnado, centrandose en el
grado de adquisicién de las citadas competencidgeyivos, a través del desarrollo de
los contenidos. Para saber si el alumnado ha coitgelps objetivos de Cultura
Clasica, es recomendable utilizar diversas formastoumentos de evaluacion. Los
trabajos que se realicen pueden ser de caracteidinal o grupal, escritos y orales, y se
basaran, en general, en la busqueda de informgalatos sobre cuestiones mitoldgicas
y de personajes histéricos en manuales, revisasiticas, Internet...; en grabaciones
en las que el alumnado intervenga, dramatizandat@cionientos historicos de Grecia y
Roma, o mitos y leyendas destacadas; en la confegaliseiio de presentaciones
electrénicas o sencillas paginas webs, acercasdekias, deportes y espectaculos de
los griegos y romanos, en las que estén integrsidt®snas de audio y video, imagenes
fijas y animadas, citas, textos, hipertextos. reeatras opciones. En estos trabajos se
valorard, por ejemplo, el grado de elaboraciongreso colectivo, la forma de
expresion, la originalidad, la creatividad, la ad en la exposicion, el manejo de las
tecnologias de la informacion y la comunicacionPara las cuestiones de |éxico griego
el cuaderno de clase podra ser un adecuado insttame evaluacion.

Mediante el estudio de la materiaatipa de Cultura Clasica, el alumnado
podra conseguir, de modo satisfactorio, las capdeisl y competencias que se
proponen en la Educaciéon Secundaria Obligat@si,como adquirir una formaciéon
cultural de caracter humanistico, y una minima #midn basica linguistica,
fundamentalmente de caracter Iéxico, que lo capg@eita seguir su proceso de
aprendizaje.



2.- CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQ UISICION DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS:

La materia de Cultura Clasica pueddrdauir a desarrollar muchos aspectos y
dimensiones de las siguient@smpetencias basicas: competencia en expresion
cultural y artistica, competencia social y ciudadaa, competencia en comunicacion
linglistica, competencia en el tratamiento de llmformacién y competencia
digital, competencia de aprender a aprender y compencia para la autonomia e
iniciativa personal.

Para garantizar la contribucion da esateria al desarrollo de las capacidades
gue subyacen en cada una de tales competenciaad)&® va a sugerir en su
explicacion considerar una serie de principios ctidas y estrategias, para trabajar los
contenidos prioritarios que permitan la consecudéias citadas competencias.

De entre éstas, la aportacion de Caltlasicaa la competencia cultural y
artistica es especialmente relevante.

Cuatro de los cinco bloques de conteni&stan orientados a la aproximacion
del alumnado a la pervivencia del patrimonio caltyrartistico, gracias a la
interpretacion y valoracion de las obras de @diura griega y romana.

Se intenta despertar en el alumnado telés por los mas famosos personajes
histdricos y de ficcion con todo lo que encierrargarco histérico, politico y social, y
también el deseo de desarrollar su capacidada@sietreadora que demuestre su
conocimiento basico de las distintas manifestaci@oéturales y artisticas. Aqui resulta
interesante programar actividades que permitables&r comparaciones entre las
fiestas religiosas, deportes y espectaculos detigi@dad, para facilitar la
identificacion del alumnado con las manifestaciatelgpasado como germen de las de
hoy.

Esta competencia se alcanza tambiérmamtedel trabajo colaborativo o en
grupo, con la realizacion de trabajos y actividatiddipo “Arboles genealdgicos sobre
los dioses”, “Elementos iconicos de la mitologida@nmedios de comunicacion
(prensa, publicidad...), “La mitologia a travédalpintura”, “Reflejos del mito clasico
en la literatura europea”, “La astronomia y el nunldsico”, “Héroes y heroinas de la
Mitologia Clasica”, “Perfiles de personajes higtds”, “Los juegos olimpicos”, “Los
juegos romanos”, “El teatro : ayer y hoy”, etc.

En este punto podra ser de especeiéstpara el alumnado la realizacion de
algun trabajo sobre lo que la critica especializd@mina “el imaginario canario
greco-latino”, del que derivan los temas del Océ&ampos Eliseos, Islas de los
Bienaventurados, Islas Afortunadas, Jardin de &spétides, Paraiso, Jardin de las
Delicias, Atlantida y San Borondon ; y en el quarapen personajes miticos como
Hércules, Gerion, las Amazonas, las Hespérides gtagonas, entre otros.

Se completara esta parte con trabajoegextos, de modo particular, de los
historiadores de Canarias (Abreu Galindo y Torripar ejemplo) que recogen, a su
vez, diversos temas del citado “imaginario”.



A través de esta materia se favoraodien el progreso da competencia
social y ciudadana al hacer posible comprender el contexto social €ue vivian y
actuaban los personajes miticos y, en especsahisboricos del mundo grecorromano.
El enjuiciamiento de las acciones miticas asi cdmlas obras y gestas historicas de los
personajes de la mitologia e historicos, respatigrde, permite realizar razonamientos
criticos y validos sobre los comportamientos sesidle hoy.

Por otro lado, al estudiarse diversasifastaciones sociales como son las
fiestas religiosas, deportes y espectaculos seasgy@dmprender las aportaciones que
Grecia y Roma han hecho en este ambito a la edolycprogreso de la humanidad, y
ofrece un sentimiento de pertenencia a la cultoc&dental europea.

A este respecto, ejemplos de convivegae tolerancia no faltan en Grecia 'y
Roma, dos pueblos que inventaron y perfeccionaaemocracia, y que constituyen
un referente histérico de organizacion social, @aitig@pacion de la ciudadania en la
vida publica y de delimitacion de los derechos lyedles de los individuos y de las
colectividades.

La lectura de traducciones de textesggss y latinos implica entender, ademas,
otras realidades sociales que favorecen la cori@etgretacion de las obras literarias
en su contexto historico, constituyendo un gratrunsento para la educacion en
valores.

Trabajos como “Elaboracién de un padda cémic con temas del mundo
clasico”, “Construccion de maquetas de los lugaréas importantes donde se realizan
las manifestaciones culturales de estas civilizeasd; o del tipo : “Las mujeres de la
Guerra de Troya”, “Aspasia : la mujer mas imporage Atenas”, “Las conquistas de
Julio César”, “Viriato : los Lusitanos contra Roma’podran permitir el desarrollo de
esta competencia.

A la adquisicidén de la competenciacemunicacion linguisticase contribuye
desde el bloque V de esta materia. El estudiocédéd de origen griego y de los
procedimientos para la formacion del vocabularigidzdy culto que forma gran parte
de la terminologia cientifica y técnica actual] ggrendizaje de los prefijos latinos
permite que el alumnado mejore su comprension yesign oral y escrita, no soélo en
espafiol, sino también en la lengua o lenguas geteanque estudia, potenciando de
esta forma la habilidad para utilizar el lenguao instrumento de comunicacion.

Para desarrollar también esta competescfundamental conocer el alfabeto
griego, las reglas de transcripcion y los prin@patimos griegos que se presentan en el
bloque V de los contenidos. Se propone trabajasesintenidos elaborando listados de
raices, prefijos y sufijos mas usuales.

La contribucion de la materia atampetencia en el tratamiento de
informacion y competencia digital, se logra mediante el especial empleo de los
medios audiovisuales y de las tecnologias de tarmdcion y la comunicacion como
herramienta ngdélo para el aprendizaje del Iéxico griego a traleglosarios
elaborados por el profesorado y disponibles eadasino también para la busqueda,
seleccion, registro y tratamiento de la informagigrara su posterior produccion visual,



oral y escrita. Estos recursos como los repertdigisales didacticos (bases de
imagenes, entornos de autor, enciclopedias y diadias en linea, webquest ...) y
proyectos o portales educativos en la red de aréspecificoRalladium, web de la
Sociedad Espafiola de Estudios Clasicos, etc.) pussieespecialmente Utiles para la
documentacién e informacion sobre los contenidosstie curriculo.

La competencia para aprender a aprendese establece en cuanto que la
materia de Cultura Clasica desarrolla capacidadie® ¢a atencion, la concentracion, la
memoria y la motivacion. Es necesario que el alulorsza consciente del esfuerzo que
realiza para lograr sus objetivos, y, en su camducir Su propio proceso de
aprendizaje ; asi como de lo que sabe, lo que il@sadber para mejorar y de como
optimizarlo aprendido para aplicarlo en la vidaidiaTrabajos y actividades realizados
a través de centros de interés, nlcleos tematiposyectos de caracter interdisciplinar
relacionados con otras materias de la Etapa, casgue se citan a continuacion,
pueden permitir alcanzar esta competencia: “La mapacia del ejercicio fisico en
Grecia y Roma”, “Términos de las Ciencias Natwwalen raiz griega”, “Origen y
significado de algunos elementos quimicos” , “Bd@n grecolatino de la terminologia
médica”, ... Con ellos, el alumnado tiene la pdisibd de consultar, buscar y contrastar
informacion, aceptando los errores y aprendiendosidemas.

El desarrollo de la responsabilidaghdeseverancia, la creatividad y la
capacidad de elegir , asi como de utilizar procestitos que exigen planificar, evaluar
distintas posibilidades y tomar decisiones a la lu& trabajar los contenidos de Cultura
Clasica contribuye a potenciarcompetencia en autonomia e iniciativa personal
permite al alumnado aprender a lo largo de todadsy tal y como recomienda el
Consejo de Europa. Con esta competencia se pre@hel®as, que el alumnado sea
capaz de emprender, desarrollar y evaluar proyectdss que trabaje de forma
individual o en equipo sobre los contenidos culag@e la materia. En este sentido,
trabajos y actividades como los indicados masap#ra otras competencias obligan a
que el alumnado disponga de habilidades socialasrpkacionarse, cooperar y trabajar
en equipo, destrezas que favorecen la consecueiéstd competencia.

Por ultimo, la adquisicion y ampliacidel vocabulario por parte del alumnado
gracias al conocimiento de las raices de origerggrie proporciona confianza en si
mismo, que conlleva el desarrollo de habilidadeienales y sociales propias de tal
competencia.



3.- OBJETIVOS:

1.- Conocer el mundo de los dioses griegos y rosiaque nuestra tradicion
cultural ha heredado del mundo clasico, partieralmsl textos y adaptaciones de
autores clasicos.

2.- Descubrir el papel que han desempeftdseres mitoldgicos mas conocidos
del mundo antiguo en las distintas manifestaciangsticas (literatura, musica, artes
plasticas y visuales ...).

3.- Mejorar la comprension lectora yXpmesion oral y escrita, valorando las
historias miticas que protagonizan dioses, héragrg personajes legendarios, y
mostrando interés por conocer los textos clasioosauna fuente de acceso a la
informacion.

4.- Interpretar, analizando textos sete@dos de la literatura espafiola, en
general, y de la canaria, en particular, como leamiyido los personajes mitoldgicos
mas importantes del mundo grecorromano en la eulda@al, nacional y europea.

5.- Familiarizar al alumnado con los peajes mas relevantes de las historias de
metamorfosis y catasterismos que forman parte likedatura universal.

6.- Desarrollar los habitos de orgarniiactrabajo y disciplina, estudiando el
papel que han desempefiado los personajes histara®smportantes de Grecia y
Roma, y el ambiente social y politico de la época.

7.- Razonar sobre la obra literariantfeca y artistica, y sobre la trayectoria
politica, social o militar de personajes histériceievantes en la antigliedad clasica, y
juzgarla de forma critica.

8.- Valorar a los personajes realestycibs del mundo grecorromano como
modelos para una educacion humanistica del alumnado

9.- Desarrollar estrategias, habilidagldestrezas que permitan al alumnado ser
autonomo en su proceso de aprendizaje, para kegalbo proyectos individuales o
colectivos sobre las fiestas religiosas, deportespgctaculos de Grecia y Roma.

10.- Comparar las manifestaciones segigalreligiosas actuales con las de las
civilizaciones griega y romana, para valorar ebdeslo colectivo de las personas y de
los pueblos.

11.- Aproximarse a los textos clasic@stuales, empleando especialmente las
tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

12.- Mejorar y ampliar el vocabulariohaouevos conceptos y términos
adquiridos a través del estudio de los étimos gsggatinos para la elaboracion y
emision de discursos orales y escritos.



4.- CONTENIDOS Y SU TEMPORALIZACION :

.BLOQUES | y Il : 28 sesiones .

l.- Divinidades y seres mitologicos:
1.- Divinidades mayores.

2.- Divinidades menores.

3.- Seres mitoldgicos.

4.- Valoracion de los dioses y diosasnaehdo grecorromano como recurso
inagotable en la literatura y arte a través deigiss.

Il.- Personajes literarios del mundo grecorromano:
1.- Ciclos miticos:

1.1.- Ciclo troyano.

1.2.- Ciclo tebano.

1.3.- Ciclo argonadtico.

1.4.- Ciclo cretense.

1.5.- Ciclo heraclida.

2.- Personajes de metamorfosis y catastes.

3.- Personajes y leyendas relacionadn<Ganarias.

4 .- Andlisis del valor simbdlico de lmstos en la actualidad.

BLOQUE Il : 20 sesiones.

Personajes historicos del mundo grecommano:

1.- Personajes mas relevantes de lai&deda época clasica.

2.- Personajes mas relevantes de la Rientas épocas Republicana e imperial.
3.- Otros personajes importantes deldowgrecorromano.

4.- Utilizacidon de diccionarios, encipgalias en linea, repertorios digitales

didacticos,...para la busqueda de informaciénespbrsonajes historicos de Grecia y
Roma.



BLOQUES IV y V : 26 sesiones.

IV.- Fiestas religiosas, deportes y esppéculos:

1.- Fiestas religiosas mas conocidas del Mundsi€ia

2.- Deportes : Las Olimpiadas.

3.- Espectaculos :

3.1.-Ludi.

3.2.- Representaciones teatrales.

4.- Valoracion de las aportaciones cales de Grecia y Roma a la cultura occi-

dental.

V.- Etimologias griegas. Introduccion al Iéxico lano:

1.- El alfabeto griego.

2.- Reglas de transcripcion : identifiéa de palabras espafiolas transcritas del
griego.

3.- Etimos griegos mas usuales.

4.- Interés por emplear fuentes griatgmescritura para trabajar el alfabeto grie-
go y diversas cuestiones de |égiiego.

5.- Prefijos latinos mas usuales.

6.- Relacion entre el |éxico griegairio, y su aplicacion al lenguaje cotidiano.
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5.- CRITERIOS DE EVALUACION:

1.- Identificar los principales personas de la mitologia griega y romana.

Este criterio trata de comprobar si efratado sabe reconocer las principales
divinidades del pantedn griego y romano, asi caraarias relevantes héroes y seres
mitoldgicos. Para ello, habra de trabajar diveteatos (traducciones de autores
grecolatinos, en especial), en los que debera ogeoma los personajes estudiados por
sus descripciones literarias, atributos, etc.

2.- Descubrir las historias miticas mas importante de las civilizaciones
griega y romana en las obras literarias, musicaleglasticas y visuales, empleando
entre otras fuentes, las relacionadas con las tedogias de la informacién y
comunicacion.

Este criterio pretende constatar si@alado es capaz de averiguar la
pervivencia de las historias miticas de divinidaglésgas y romanas, y sus héroes y
heroinas famosos en las artes actuales, identifidds en las manifestaciones
literarias, musicales, plasticas y visuales. Eralado tendra que demostrar su
competencia de forma grupal o individual, pudieat#borar, trabajos sobre este tema,
en los que debera emplear diversos tipos de fuéneglopedias, revistas, sistemas
multimedia, Internet...).

3.- Establecer semejanzas y diferencias entre mig héroes antiguos y
actuales.

Con este criterio se pretende verificar si el aladmes capaza de extraer
semejanzas Yy diferencias entre la mitologia clasieaactual, comprobando cuanto de
mitos de la antigliedad hay en los mitos nuevosnoda mayor parte de €sos son
actualizacion de aquellos. Debera definir lo quaremito y una leyenda y lo
contrastara con la idea de lo que es un mito antlezalidad. Detallara ademas, los mitos
griegos y romanos mas importantes y establecefanaones que desempefian en ellos
Sus personajes.

4.- Elaborar un trabajo tematico sencillo sobre culguiera de los personajes
historicos del mundo grecorromanalestacando su pervivencia historica
hasta la actualidad.

Este criterio pretende determinar siwhamado conoce a los principales
personajes historicos de la época clasica antiggh@mbiente politico-social e histérico
en el que se desenvolvieron. Para ello, elaboierdd o trabajos en los que presente los
perfiles de los personajes histéricos estudiaddeseque destaque por qué han
trascendido histéricamente o por qué son conod#tobito literario, cientifico,
artistico o politico).

Podréa debatir en clase como medio para presetaarttabajos, valorando las opiniones
personales y el respeto al contraste de pareceres.
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5.- Conocer los principales personajes mitolégicapie aparecen en las
fuentes literarias relacionadas con Canarias y elavar breves composiciones
creativas sobre ellos.

Este criterio esta dirigido a averiguar si el alansmes capaz de relacionar la
Cultura Clasica con Canarias a través de su mimhkp@acer ver la influencia que sigue
teniendo el mundo grecorromano . Se evaluara si Gammponer textos propios en los
gue refleje el conocimiento de estos personajésabe reconocerlos en textos
histdricos, literarios, periodisticos . . . de ddas autores canarios.

6.- Resumir de forma oral o escrita el contenidoallos textos (literarios o
no) que se trabajen en clase sobre los personajastbricos, utilizando los medios
informaticos actuales para su presentacion.

Con este criterio se busca determinar si el alumsalle hacer un resumen claro
y conciso de lo que ha estudiado. Para ello, ddimrér una descripcion sencilla de los
perfiles historicos de los personajes e indicaatasones principales por las que han
sido mas conocidos. Igualmente, hara breves exposgorales en las que se valorara,
entre otras cosas, la claridad en la exposiciselieccion de contenidos expuestos, y el
empleo de las tecnologias de la informacion yadmmunicacion como apoyo a la
exposicion.

7.- Conocer y comprender la funcidén que las fiestaeligiosas, deportes y
espectaculos (“ludi”, representaciones teatrales).desempefiaban en la vida diaria
de los griegos y romanos.

A través de este criterio se evaluara si el alumedadquirido los
conocimientos basicos sobre la religion y la rebgiad de los griegos y romanos, para
valorar sus caracteristicas mas importantes yudtssc Se observara también si conoce
las principales competiciones deportivas y los reésnocidos espectaculos de Grecia
y Roma.

Igualmente, se tratara de comprobas siapaz de entender la relacion del
teatro como un hecho religioso y espectaculo palaienismo tiempo.

8.- Relacionar las fiestas religiosas, deportesgpectaculos de las
civilizaciones griega y romana, estableciendo unamparacion con los que se
producen en la actualidad en Espafa, en general gyn Canarias, en particular, y
empleando los nuevos sistemas tecnoldgicos pararlaestigacion y elaboracion de
trabajos.

Este criterio pretende comprobar si el alumnadmpsaz de identificar las
diversas manifestaciones religiosas, deportivas gaib, en general, de Grecia y Roma,
comparandolas con las de la actualidad. El alumrdalforma individual o en grupo,
debera indagar en diversas fuentes (diccionanmiclepedias, revistas especializadas,
sistemas multimedia, portales educativos en la.reg elaborar trabajos sobre estas
manifestaciones, presentandolos a través de mupalesles, maquetas, medios
audiovisuales, digitales, sencillas paginas wepentre otros.
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9.- Reconocer y usar los étimos griegos mas imparttes y los prefijos lati-
nos que forman parte de nuestro vocabulario.

A través de este criterio se quiere constataraiehnado es capaz de identificar
las principales raices griegas y los prefijos &ide su lengua y de otras que conozca.
Se sugiere que el alumnado utilice el cuaderndade para recoger aquellas palabras
de origen o raiz griega o que tengan como formamigrefijo latino que encuentre en
los libros de texto y explicar su significado. Debgualmente conocer en su totalidad
el alfabeto griego y las principales reglas dedtapcion. Para hacer efectivo este
criterio, el alumnado realizara sencillos ejer@aomo poner su propio nombre o
escribir una carta con caracteres griegos, parasel del alfabeto griego, empleando, en
lo posible, las fuentes griegas de escritura derdsnadores; o de relacionar palabras ,
para el caso de la transcripcion.

6.- METODOLOGIA Y RECURSOS:

*  Con la intencién de conseguir una ensefianza y nemdigaje integradores y
coherentes, surge la necesidad de tratar de favordinada los contenidos de las
diferentes areas de la Educacién Secundaria Obtigatos referidos a la materia de
Cultura Clasica, trabajados a traves de centrastee®s, nucleos tematicos, proyectos,
permiten la conexion y correlacion de multiplesteaidos interdisciplinares y de las
numerosas competencias basicas del curriculo.eAsiisden realizar como trabajos de
cardcter interdisciplinar relacionados con lasasuge la etapa, entre otros muchos los
siguientes : personajes del mundo clasico, pioramnad estudio de las matematicas,
términos de las ciencias sociales con raices grigdmtinas, los esclavos en el mundo
antiguo, la importancia del ejercicio fisico ene@a y Roma, los Juegos Olimpicos, in-
fluencia de la literatura espafola en general, a@anaria, en particular ; elementos de
la mitologia clasica en la prensa y en la publigigarigen y significado de algunos
elementos quimicos ; los cataterismos, mitos yridge griegas, romanas y canarias
relacionadas con el agua, inventos e inventoreggsiy latinos, los rapsodas griegos :
poesia, musica, etc.

Como trabajos en los que los contenitk cultura estén relacionados con la
adquisicion de las competencias basicas, pueden ealtre otros muchos, aquellos que
establezcan relaciones y comparaciones entre aspieia vida cotidiana griega y
romana con la actual ; que hagan referencia atliestie! [éxico de origen griego o del
alfabeto griego ( adquisicion tee competencia en comunicacion linguisticp; que
hagan referencia a las obras de literatura griaganana (es la aportacion de la Cultura
Clasica a l@ompetencia cultural y artistica) ; trabajos sobre personajes miticos y, en
especial, historicos del mundo grecorromano, qué&haosible comprender el contexto
social en el que vivian y actuaban (progreso eotapetencia social y ciudadana;

13



trabajos relacionados con cualquier contenido dedteria, utilizando el empleo de los
medios audiovisuales y de las tecnologias de ¢tanmdcion y la comunicacion
(contribucion de la materia a¢ampetencia en el tratamiento de la informacién y
competencia digital) ; ejercicios con los que el alumno desarrollaténcion,
concentracién, memoria y motivaciéndmpetencia para aprender a aprendey ;
ejercicios que permitan desarrollar su responstulli perseverancia, creatividad o la
capacidad de elegir ( se potencia asobl@petencia en autonomia e iniciativa
personaly ademas, permite al alumnado aprender a lo laegodh su vida, tal y como
recomienda el Consejo de Europa) . En la actualielmgosible disponer de numerosas
fuentes de informacién y soportes multimedia pata asignatura. Lo importante es
realizar una adecuada integracion Currricular tesdsientes y materiales, y relacionar
su empleo. Los programas multimedia educativogmética grecolatina pueden
significar un gran apoyo en el aula para introdunws aprendizajes, reforzados y
sistematizados. Ofrecen al alumnado una multituestienulos, un interés atractivo, un
alto nivel de motivacion, y a la vez, unas herranaie que pueden reforzar su desarrollo
personal-cognitivo-lingiistico-social y cultural general.

Desde una postura critica y resporsa&blProfesorado de Latin y Griego, tiene
gue plantearse las implicaciones sociales queaanil uso de esas tecnologias y no
limitarse a integrarlas sin mas en su docenciael@eapacitar al alumnado para su uso
critico y coherente, con el fin de formarlo paraiueir en una sociedad multicultural y
globalizadora y prepararlo para su adaptacion edasnuas innovaciones tecnologicas
gue se van produciendo.

Es conveniente partir de los conoeirtos previos del alumno aunque sean
minimos en esta materia, ya que esto favorecegrehdizaje comprensivo y hara que
lo que hace y el por qué lo hace tenga un sentido.

Las explicaciones de la perviven@dalcultura grecolatina en el mundo actual
deben apoyarse no sélo con textos antiguos traolsicéiho también con otros textos
como pueden ser las revistas cientificas o la prelustrandolos con los medios audio-
visuales y tecnoldgicos disponibles. Tanto el ni@tescrito como el visual, deberan
ser seleccionados de acuerdo con la madurez aehatio.

Las explicaciones del Iéxico gredalairan acompafadas en la medida de lo
posible, de términos en griego o en latin, parataoabrar al alumnado al conocimiento
del vocabulario cientifico y técnico recurriend@adranscripcion de palabras cuando asi
se requiera. Es importante, por otro lado, quéuehiaado conozca el significado
preciso de palabras de origen grecolatino, deuéips y prefijos mas representativos y
de los latinismos y helenismos.

Los contenidos gramaticales seratiaagns con la gradacién necesaria de
dificultad, yendo de los contenidos mas concretos anas abstractos y de los mas
frecuentes a los menos frecuentes.

Todos los contenidos se intercalgréda secuenciaran convenientemente,
compaginando las actividades individuales con ¢éagrdpos.

Con esta forma de trabajar se preteeinder al esfuerzo del alumno especial-
mente para construir su propio aprendizaje.
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* Recursos didacticos:

- Manuales, revistas cientificas, Internet, textoauteres griegos o latinos
traducidos,...

7.- EVALUACION :

7.1. Instrumentos y procedimientos da evaluacion.

El sistema de evaluacion sera continuo. Por eztar&s fundamental la
observacioén directa del esfuerzo y trabajo diagst) es, evaluaremos sobre todo, el
proceso de aprendizaje (en general) llevado a pabel alumno. De este modo,
podremos rectificar la direccion, volver atras,efies de forma mas personalizada al
gue lo precise, realizar las adaptaciones necssat@largo del proceso, ademas de
las ya planteadas al inicio del curso y que viettetas por previo estudio de
determinado alumnado; en definitiva, ajustar tddor@ceso de ensefianza al ritmo de
nuestros-as alumnos-as.

Cuaderno de claseservira para llevar el control de trabajo del
alumnado mediante revisiones perioddicas. Pued#aesu
especialmente util para los trabajos de Iéxico pusale valorar
la recogida de palabras con raiz grecolatina asbda
elaboracion de familias léxicas que se vayan viendolase y las
gue quiera recoger el alumno.

La observacion directapermitira conocer aspectos como la
calidad y cantidad de participacién y el esfuerglbatumnado,
asi como las actitudes que vaya desarrollando.

Entrega derabajos, realizacion de cuestionarios al final de cada
unidad, y todo tipo de actividades. En estos tahae valorara,
por ejemplo, el grado de elaboracion personal ectiob, la

forma de expresion, la originalidad, la creatividadclaridad en

la exposicion.

Pruebas escritas.
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7.2. Criterios de Calificacion:

El sistema de evaluacion tendra emtaudiferentes aspectos: los contenidos
gue el alumnado haya sido capaz de desarrollarepder; la actitud del alumnado
frente a los temas desconocidos para él y procesieletuna cultura diferente;
procedimientos para resolverlos; la capacidad désig) interés suscitado en la
asignatura; actitud y participacion en el aula; epae fuentes bibliograficas.

La evaluacion es continua. El riegld final- tanto el de cada evaluacion
como el de Junio- tendra en cuenta la suma de tom@mtos, procedimientos y
actitudes empleados por el alumno.

Para valorar todo lo mencionadoa@i pruebas de diversa indole, las
cuales se adaptaran a cada uno de los aspectes gualuaran, tales como la
observacion del trabajo diario en clase y en qas@bas orales y escritas, la
realizacion de trabajos de caracter creativo (@snelentos, redacciones, maquetas,
etc.), trabajos individuales y en grupo, y cualésguotras que se consideren
oportunas dada la especificidad del tema a tfiBta valorar todo esto se establece el
siguiente criterio:

» Dado que se trata de una materia eminentementecprac
el trabajo diario (en el aula y el encomendado pasa),
la actitud en el aula, su cuaderno, supondran &hddla
calificacion final.

* Los trabajos de caracter creativo, individuales greipo,
supondran un 10% de la calificacion final.

* Las pruebas escritas u orales que se establezcan,
supondran un 50% de la calificacién final.
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8.- CONTENIDOS MINIMOS:

Antes de enumerar dichos contenidosmuis, recordemos lo referente al
alumnado de 4° de E.S.O. con la materia de 3° deF0O. pendiente:para aquellos
alumnos que cursen la materia en 4° (curso 200y/@8j)engan pendiente de 3°, el
seguimiento se le hara de forma continua a lo ldeg&urso, por parte de la
Profesora, solicitando en determinadas fechasabetcanestre, un trabajo para
calificar al alumno-a (acorde claro esta, con mstenidos que fije la Consejeria de
Educacion en este caso, bien los antiguos o lmemuevos de la LOE, que ya
comienzan a estudiarse durante el Curso 2007/68¢ e esa forma pueda superar la
materia del curso anterior. De la misma forma, p@ianes no cursen en 4° la materia
de Cultura Clésica en el Curso 2007/08, pero lgaemendiente del afio anterior,
también se pedira a dicho alumnado en cada trigjasirtrabajo (las fechas se
expondran en el lugar del Centro destinado arngl il contenido de dichos trabajos
se comunicara junto con la fecha de presentacidosd@ismos.

A continuacion, se enumeran@Gmntenidos minimosde Cultura Clasica de
3°de E.S.O.:

1.- Identificacion de los principajgsrsonajes de la mitologia grecorromana.

2.- Descubrimiento de las historiaticag mas importantes de las civilizacio-
nes griega y romana, en obras literaria, musicgi&ssticas y visuales.

3.- Distincion de semejanzas y diferas entre mitos-héroes antiguos y ac-
tuales.

4.- ldentificacion de los principajesrsonajes histéricos vy literarios del
mundo grecorromano, destacando su pervivenciaritiatidasta la actualidad.

5.- Reconocimiento de los principglessonajes mitolégicos que aparecen en
las fuentes literarias relacionadas con Canaredaboracion de breves composiciones
sobre ellos.

6.- Comprension y posterior elabora@dal o escrita del contenido de los
textos (literarios 0 no) sobre personajes histériatilizando los medios informéticos
actuales para su presentacion.

7.- Comprension de la funcidn que lastés religiosas, deportes y espectacu-
los (“ludi”, representaciones teatrales...) desditapan en la vida diaria de griegos y
romanos.

8.- Relacion de las fiestas religiosleportes y espectaculos de las civilizacio-
nes griega y romana, estableciendo una comparacivtas que se producen en la
actualidad en Espafa, en general, y en Canariggréaoular, y empleando los nuevos
sistemas tecnoldgicos para la investigacion y etatdon de trabajos.

9.- Reconocimiento de los étimos greeg@s importantes y prefijos latinos
gue forman parte de nuestro vocabulario.
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